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  雖然目前針對機器人的學習訓練，NVIDIA已經提出包含Isaac虛擬化平台在內方式，藉由虛擬化方式讓機器人能在短時間完成大量動作指令學習，但如果要讓機器人能進一步學習更細膩動作的話，基本上還是要透過人為修正。而Toyota研究所 (TRI,Toyota ResearchInstitute)則是藉由虛擬實境方式，讓訓練者可以透過機器人視角，「手把手」教導正確動作細節。  之所以希望機器人能完成更細膩動作，自然是期望機器人可以正確握住門把，並且完成開門，或是將杯子抓起、移動，甚至未來能進一步完成更多諸如居家看護，或是需要更多細微操作的危險場所應用需求。  而透過虛擬實境形式進行訓練，將可讓訓練者透過機器人視角，藉此即時修正機器人錯誤操作情況，同時也能更快讓機器人學習正確的動作細節，另外也能更容易讓機器人學習不同情況的應對方式。  除了藉由虛擬實境訓練，Toyota研究所此項訓練設計更讓機器人可透過電腦視覺學習物件與物件之間互動關係，而非透過位置記憶方式決定互動模式，因此不會產生物件位置改變，導致機器人無所適從情況。同時，一旦完成一台機器人訓練，系統也能透過網路同步方式，讓所有機器人學會相同技能。  Toyota研究所表示，此項訓練並非特定產品概念設計，而是訓練模式的原型設計，讓更多機器人可以透過不同訓練情境學習不同應用方式，藉此完成更多原本需要人類精密操作的工作事宜。  影片連結https://www.youtube.com/watch?time_continue=284&amp;v=6IGCIjp2bn4  
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